LEKTORI A TEMATA

.i
A Mgr. Adam Parma ‘.
Adam je scenaristou i rezisérem filmu a producentem
spoleCnosti FILM21 sr.o. (Clen APA, ASAF). Vénuje se
vyrobé a vyuziti médii a audiovizualnich dél ve vzdélavani
déti i dospélych. Vyviji a realizuje animované i hrané filmy,
dabing, audioknihy, hudebni videoklipy, vzdélavaci filmy a
reklamni spoty. Ucastni se mezinarodnich vyvojovych
filmovych dilen a programd (Anomalia, Midpoint). Zivil se
také jako lektor jazykl, DVPP, prekladatel a tlumocnik. Je
otcem 6 déti

Komenského Labyrint jako animovany serial aneb Co (ne)najdete na CTEdu

Labyrint svét a a raj srdce je celoveCerni animovany film ke 400. vyroci od napsani
nejznamejsi knihy J. A. Komenského. Jde o alegoricky pribéh Poutnika, ktery se svymi
privodci VSudybudem a Mamenim hleda své sStésti. Soucasti projektu jsou Skolni projekce
filmu v kinech po celé CR, poutavé lekce k reflexi filmu na rdzna témata s aktivitami a
diskuzi k porozumeéni Komenského myslenek s aplikaci do dnesni doby.

Vice na film-labyrint.cz

Mgr. Ondrej Krahulec a Aneta Tomsikova

Ondrejova vasen pro herectvi a herni design se odrazi
i v jeho vyuce. Pracuje predevSim s teenagery na
NnizSim gymnaziu v Brné. Kromeé svych pedagogickych
povinnosti vede na Pedagogické fakulté Masarykovy
univerzity v Brné kurz vénovany hrani roli a
simulacnim hram. Rad se také prilezitostné déli o své
zkusenosti s ostatnimi uciteli a stazisty.

Aneta je v soucasné dobeé v poslednim rocniku Pedagogické
fakulty Masarykovy univerzity v Brné a pracuje jako ucitelka
v soukromé jazykové skole. Se zajmem o herni design vyviji
fadu hernich aktivit typu gamebook role-playing urcenych
pro vyuku jazyku.

Agama - nastroj rozvoje komunikace v cizich jazycich

Hledate vyzvu pro své studenty na udrovni Bl+ a chcete zlepsit jejich mluvni
dovednosti? Pripojte se k nam na prakticky workshop o vyuziti (nejen) simulacnich
her z projektu Agama, ktery sidli na Masarykové univerzité v Brné. Tyto hry kombinuji
technologie, vypravéni pribéhu, skupinovou diskusi a autentické materidly z rdznych
obdobi a vytvareji poutavé a smysluplné mluvni ulohy. Webové stranky a aplikace
uréené pro konkrétni hry vedou studenty prostifednictvim poutavych scénard, které
podporuji komunikaci, kritické mysleni a feseni problému. Dalsi informace naleznete
na adrese http://agama.ped.muni.cz.

A Magr. Lukas Kolek, Ph.D.

Lukas zakladal a vede herni studio Charles Games,
které se zaméruje na hry se spoleCenskym nebo
vzdéldvacim presahem, které drzi ceny z festivall a
soutézi po celém svété. V minulosti vyvinulo svétove
uznavané hry o Ceské historii jako Attentat 1942 a
Svoboda 1945: Liberation, nedavno se s titulem
Beecarbonize studio pustilo i do tématu klimatické
krize. Vyvoji her a vyzkumu jejich pfinost pro hrace
se prakticky i odborné vénuje pres deset let.

Playing Kafka - jak jdou hry a vzdélavani dohromady

Playing Kafka je nova dobrodruzna hra o dile a zivoté Franze Kafky, kterou studio
Charles Games pripravuje v uzké spolupraci s odborniky z Goethe institutu. BEéhem
prednasky se dozvite, jaké vyhody mohou mit hry ve vzdélavani, tipy na konkrétni
tituly i postupy, ale reditel studia Lukas Kolek podrobné predstavi i samotny titul,
ktery vznika ke stému vyroci Kafkova umrti. Prijde fe¢ na zakulisi vyvoje, nejvétsi pasti,
do nichz se tvlrci podobnych her chytaji, jak se spolupracuje s odborniky z Uplné
jiného oboru nebo jak takovou hru lze vyuzit ve vyuce. Kromeé jiného si ale odnesete
inspiraci, co, jak a kdy hrat sami nebo s Zaky, a priblizit se tak digitdlnim trenddm
21. stoleti.

4 Mgr. Bc. Libor Klubal, Ph.D.

W Pedagog a lektor se zkusenostmi ze zakladniho stfedniho
Cg ’* a vysokého skolstvi. Pravidelné vystupuje na konferencich
@ a akcich tykajicich se vzdélavani s vyuzitim modernich
\ I technologii. Vyu€uje matematiku a informatiku na ZS
L I Stitina a pUsobi jako odborny asistent na Pedagogické
\ . fakulté Ostravské univerzity. Od roku 2013 je drzitelem
( titulu ADE (Apple Distinguished Educator). Provozuje
P, portal Moderni vyuka (www.ipadvetride.cz) a aktivhé se
podili na Skolenich ucitell, napriklad i organizovanim
Letni skoly s iPady (www.ipadmoravka.cz).

Chatbot ucitelem - pozvéte si umélou inteligenci do vyucovani

Situace, kterou kazdy ucitel dobre zna - plna tfida Zakd se spoustou otdzek, kazdy
potrebuje vysvétlit néco jiného a trochu jinak. Ale jak to zvldadnout? Prichodem
komunikacnich nastroju zalozenych na umélé inteligenci jsme ziskali zdatného
pomochnika. A doslova pro kazdého zaka. Chatbot umi trpélivé vysvétlovat, zkouset
jiné formulace, poslouchd a reaguje na otazky Zaku. A pokud sédm néco splete, necha
se poucit. Jak s nim efektivhé pracovat a jaké vyzvy pro vzdélavani nam tyto nové
nastroje prinasi? Uvidime...

AMagr. Michal Urban

Absolvent oboru “Ugitelstvi pro SS v oborech Anglicky
jazyk a geografie” na OU. PUsobi jako ucitel na stfedni
Skole prof. Zdenka Matéjcka v Ostravé. Dlouholeta praxe
vyuky anglictiny také v soukromé sfére. Metodu
Improlingua aktivné rozviji a vyuziva ve své pedagogické
praxi jiz 6 let. Ma stésti, ze jeho prace je zaroven jeho
konickem. Otec dvou déti a vasnivy cyklista.

Improvizace a hra ve vyuce

Na konferenci Vam predstavim moznosti vyuziti inovativnich technik ve vyuce
(nejen) ciziho jazyka. Ukazi Vam konkrétni nastroje, které umozni realizovat vyuku
angli¢tiny v duchu hesla Komenského: ,Skola hrou“. Metoda Improlingua, kterou
jsme spolecné s kolegy pro Vas pripravili, vyuziva dramatickoimprovizac¢nich technik
a vnasi s nimi do vyuky fadu pozitivnich aspektd. Je aktivizujici, motivacni, uci zaky
efektivné pracovat s chybou, je plnd humoru a ma jasnd pravidla zajistujici
bezpecné prostredi. Pfredstavim Vam jednotliva cviceni, pravidla pro jejich vyuzivani
i webovy portal, na kterém najdete vse jako na dlani.

RNDr. Michal Cerny, Ph.D.

Michal Cerny pUsobi jako odborny asistent na Katedfe
informacnich studii a knihovnictvi v Brné. Dlouhodobé se
vénuje tématdm digitalnich kompetenci a filosofii
vychovy ve vztahu k technologické proméné spolecnosti.
Mimo to si hraje s rdznymi vzdéldvacimi objekty a
premysli, jak je co nejlépe vyuzit pro konkrétni cilové
skupiny — od webovych online kurzl, pres chatboty,
virtualni realitu az po nelinearni pribehy.

Nelinearni pribéhy jako edukacni nastroj

Vypravéni pribéhd je ¢innosti, kterou v humanitnich védach provozuje témér kazdy
ucitel. Tvorba nelinedrnich pfibéhl v Twine2 umoznuje pracovat s personalizaci
prdchodu, s impresivnosti pribéhu, riznymi Uhly pohledu a predevsim se zazitkem,
ktery zakovi prace s takovym vzdélavacim objektem pfrinasi. Workshop nabidne
pohled do tvorby pfibéhd dostupnych na https:/kisk.phil.muni.cz/digikult, ale také
umozni Ucastnikdm vytvorit si vliastni kratky pribén.

dAMgr. Hana Gardner

Vyucuje na Jazykovém gymnaziu Pavla Tigrida, lektoruje
seminare pro KVIC, preklada a tlumoci. Absolvovala kurz
metodiky vyuky na anglické univerzité RHUL. Jazykové
metodice a hram ve vyucovani obecné se aktivné vénuje
pres 15 let a zkuSenosti ziskavala nejen ve statni ale také
v soukromé sfére. Zaliba ve vyhledavani novych zdroju,
aktivit a inspiraci v ni doposud nevyhasla.

Herni aktivity v bézné vyuce

Kazdy ucitel neustadle hleda néco, Cim by vyuku zpestfil. Kazdy ucitel taky dobre vi,
kolik to hledani mudze zabrat ¢asu. Casto vdak zapomeneme, Ze v jednoduchosti je
krasa, ze alternativ na jednu aktivitu je mnoho, a Ze co jednou pripravi, pozdegji jako
kdyZ najde. Spolecné se podivame na prdrez aktivitami riznych délek i slozitosti, které
zpestii vyuku. Rekneme si, jak aktivity pfizpUsobit, jak je pouzivat a néco si mozna
také vyzkousime. Vérim, ze z Sirokého portfolia si kazdy vybere.
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